
ProjectWork

Obiettivi di apprendimento

Gli insegnanti proporranno ai propri studenti un project work da svolgere in classe come
attività parallela rispetto agli altri quattro moduli. L'obiettivo del project work è quello di
promuovere ruoli attivi per i partecipanti, in cui essi possano sperimentare attività autentiche
e interessanti volte al raggiungimento di un obiettivo comune attraverso il lavoro
collaborativo e sviluppare così le relative competenze. Si potrà scegliere tra gli argomenti
presentati. Le attività correlate promuoveranno l'uso della creatività e delle competenze
digitali per l'editing di audio e video e per la creazione di materiale sia digitale che non
digitale.

Argomenti e attività

Fase 1 Identificare una tecnologia basata sull’IA- Chatbot / Riconoscimento di immagini
/ Filtro antispam

Fase 2 Scoprire come funziona

Fase 3 Applicazioni nel mondo reale e analisi etica

Fase 4 Divulgare i risultati

Competenze digitali (DigComp 2.2)

Area 1: Alfabetizzazione su informazioni e dati
- 1.1 Navigazione, ricerca e filtraggio dei dati, delle informazioni e dei contenuti digitali

Area 2: Comunicazione e collaborazione
- 2.2 Condividere usando le tecnologie digitali
- 2.3 Partecipare al senso civico mediante le tecnologie digitali
- 2.4 Collaborare usando le tecnologie digitali

Area 3: Creazione di contenuti digitali
- 3.1 Sviluppare i contenuti digitali
- 3.2 Integrare e rielaborare i contenuti digitali
- 3.4 Programmazione

Area 4: Sicurezza
- 4.2 Protezione dei dati personali e della privacy
- 4.3 Tutelare la salute e il benessere
- 4.4. Tutela dell’ambiente

Area 5: Risoluzione dei problemi
- 5.1 Risolvere problemi tecnici
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- 5.3 Utilizzare le tecnologie digitali in modo creativo

Competenze DigCompEdu

Area 1: Impegno professionale
- 1.1. Comunicazione organizzativa

Area 2: Risorse digitali
- 2.1 Selezione delle risorse digitali
- 2.3 Gestire, proteggere e condividere le risorse digitali

Area 3: Insegnamento e apprendimento
- 3.2 Guida
- 3.3 Apprendimento collaborativo
- 3.4 Apprendimento autoregolato

Area 4: Valutazione
- 4.3 Feedback e pianificazione

Area 5: Responsabilizzare gli studenti
- 5.2 Differenziazione e personalizzazione
- 5.3 Coinvolgere attivamente gli studenti

Area 6: Promuovere le competenze digitali degli studenti
- 6.1 Alfabetizzazione informativa e mediatica
- 6.2 Comunicazione e collaborazione
- 6.3 Creazione di contenuti digitali
- 6.4 Uso responsabile
- 6.5 Risoluzione dei problemi in formato digitale

Obiettivi educativi

Gli insegnanti elaboreranno e realizzeranno progetti originali di gruppo basati sugli argomenti
trattati nei moduli e rispondenti agli interessi e alle esigenze di ogni singola classe. I progetti
saranno ideati e sviluppati con gli studenti, assicurando la loro partecipazione attiva e
produttiva.

Sintesi

1. Tema/i: Tutti

2. Argomento o unità di studio: Studio parallelo degli argomenti trattati nel modulo 1-4.

3. Grado/Livello: Scuola media

4. Obiettivo: mettere in pratica i contenuti appresi in un progetto incentrato su un

contesto di vita reale, prestando particolare attenzione alla collaborazione e

all'autonomia nel processo di apprendimento.
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Implementazione

Quattro fasi

Il progetto si sviluppa su quattro fasi, ognuna delle quali è tematicamente collegata ai quattro

moduli didattici. Ciò significa che gli studenti saranno molto probabilmente in grado di

passare all'attività successiva del progetto una volta che si saranno avvicinati alla fine del

modulo. Potranno applicare al loro progetto le conoscenze e/o le competenze apprese

durante il modulo.

Fase 1: Identificare una tecnologia basata sull’IA

Una volta creati i gruppi, gli studenti inizieranno a lavorare su una specifica tecnologia di IA.

La tecnologia presa in esame nel lavoro potrà essere una di quelle identificate nelle attività

del Modulo 1, oppure essere assegnata dagli insegnanti (si vedano, per esempio, gli esempi

riportati di seguito).

Fase 2: Scoprire come funziona

Nella seconda fase gli studenti scopriranno come funziona tale tecnologia, creando una

piccola demo o un progetto in Teachable Machine e/o Scratch (si veda il Modulo2), a seconda

del tipo di attività proposte. Questa parte del progetto può essere realizzata anche attraverso

attività “unplugged” (carta e penna), replicando il funzionamento della tecnologia con

materiale analogico Scopo di questa fase è fare una prima esperienza diretta del

funzionamento della tecnologia individuata, ottenendo le basi per le attività della fase

successiva.

Fase 3: Applicazioni nel mondo reale e analisi etica

In questa fase il gruppo esplorerà le applicazioni della tecnologia in diversi ambiti (come

educazione, salute, intrattenimento, ecc.). L'obiettivo di questa fase è quello di promuovere lo

studio indipendente per analizzare le possibili applicazioni, indagando sugli usi positivi e

negativi e applicando la matrice etica del Modulo 3 per analizzare ulteriormente le

implicazioni della tecnologia basata sull'IA.

Fase 4: Divulgare i risultati

L'ultima fase è dedicata alla divulgazione delle informazioni acquisite nelle fasi precedenti,

mediante la creazione di output digitali o non digitali (poster, documenti, video, slideshow,

ecc.) in modo che gli studenti possano presentare ai loro compagni o ai genitori ciò che

hanno scoperto.
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Livello avanzato (secondo project work)

Il project work offre molte opportunità per valorizzare le idee degli studenti, incoraggiare la

loro creatività, coltivare i loro interessi e soddisfare le loro esigenze di apprendimento.

Il progetto di ricerca per il secondo anno può portare avanti ed espandere il lavoro del

progetto condotto durante la prima implementazione dei moduli DIG4Future, dando agli

studenti l'opportunità di arricchire e approfondire concetti più avanzati relativi all'IA, come

l'utilizzo di diversi strumenti (per esempio Craiyon, Teachable Machine) o di esplorare le

problematiche etiche relative ad altre applicazioni dell'IA (per esempio, il riconoscimento dei

volti, Deepfake, i modelli di generazione del linguaggio come GPT-3, ecc.)
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