4. Elaborarea unei liste de rapoarte pentru aplicarea temei de proiect la finalul celui de-al
patrulea modul.

Prezentare generala a activitatii

Activitatea 1.11 Brainstorming privind in clasa/Online De baza
imaginile IA

Activitatea 1.1.2 Chestionar pentru clasa in clas&/Online De baza

Activitatea 1.1.3 O bucata de hartie inteligentd in clasa/Online De baza

Activitatea 1.1.4 Gasirea obiectelor inteligente in clasa/acasa De baza
(asincron)

Activitatea 1.11 - "Brainstorming pe imagini si reprezentari ale

IA""
Durata estimata 40 de minute
Cerinte Niciuna

Instrumente Hardware si In clasa:
Software utilizate - Kahoot
- Calculator pentru profesor
- Smartphone pentru fiecare elev

Online:
- Kahoot
- Platforma de intalniri online
- Dispozitiv digital pentru toti

Tipul evaluarii intrebari inchise ( cu variante multiple) / discutie orala

Procedura

1. Set Anticipativ: lectia incepe cu un brainstorming cu privire la definitia IA folosind
tabla sau panouri digitale partajate. Profesorul poate arata, de asemenea, elevilor o
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mica colectie de titluri legate de inteligenta artificiala. Faceti-i sa citeasca un anumit
articol de stiri sau o piesa de opinie si ghidati-i prin analiza resursei prezentate.

2. Practica Independenta: clasa poate fi impartita in grupe de aproximativ 4 elevi.
Fiecare grup primeste sarcina de a colecta informatii (folosind internetul, cartile sau
alte resurse disponibile) despre ce este |IA si de a aduna declaratii populare legate de
inteligenta artificiald in mass-media. Elevii pot fi rugati s& caute declaratii legate de IA
in stiri, articole online, filme, seriale tv, carti si asa mai departe. Acestia ar trebui sa isi
noteze concluziile (de exemplu, exemple de tehnologii IA, definitii ale IA, concepte
conexe etc.), astfel incat sa poata utiliza aceste informatii in timpul discutiei in clasa.

3. Practica ghidata si intelegere: Profesorul lasa elevii sa lucreze singuri. Este posibil sa
se stabileasca limite inferioare si superioare ale numarului de resurse analizate. Apoi,
profesorul cere elevilor sa evalueze pentru fiecare resursa daca IA este descrisa intr-o
maniera pozitiva, negativd sau mixtd. Profesorii pot rezolva indoielile si pot oferi
informatii atunci cand vi se solicita.

4. Verificati pentru a va asigura ca s-a inteles: clasa se aduna din nou, astfel incat
fiecare grup poate prezenta in scurt timp constatarile lor. Acest lucru se poate face
printr-o prezentare orala sau fiecare grup isi poate adauga concluziile intr-o harta
mentala mare / nor de cuvinte care poate fi folosit ca punct de referinta in timpul
discutiei. Odata ce toate grupurile si-au prezentat constatarile, profesorul porneste o
discutie punand intrebari (vezi resurse pentru profesori) cu privire la diferitele
constatari. Pentru practica independenta, ar fi posibil sa se atribuie o tema in care
elevii sa compare resurse care au doua opinii contrastante pe acelasi subiect legat de
IA.

5. Inchidere: Discutia poate fi inchisa cu o concluzie, de exemplu, o definitie comuna a IA
(desi concluzia va fi cel mai probabil ca exista definitii diferite ale |A, dar c& exista un
set de caracteristici recurente care pot face o tehnologie IA). Elevii ar putea incepe sa
perceapa opiniile si parerile din spatele reprezentarii comune a IA.

Solutionarea problemelor

Problema posibila Solutie posibila

Elevii au nevoie de prea mult timp pentru a Elevilor li se poate cere sa se concentreze
gdsi supraincarcarea materialelor / pe anumite tipuri de sisteme sau aplicatii IA
informatiilor pentru a evita supraincarcarea informatiilor

in timpul cercetarii lor.



Elevii mai dominanti anuleazad munca in grup.

Discutia ar putea fi foarte haotica sau este
foarte liniste.

Elevii ar putea avea dificultati in codificarea
resurselor gasite.

Resurse pentru elevi

Pregaititi o foaie sau un document unde
toata lumea isi poate adduga concluziile fara
a fi cel mai mare speaker.

Profesorul are un rol important in calitate

de moderator al discutiei.

Profesorii ar putea oferi un sablon pentru
codificarea resurselor intr-o maniera
structurata.

Model pentru raportarea imaginilor si reprezentarilor IA - LINK

Acest site web enumera cele mai relevante concepte legate de IA, si poate fi util ca punct de

plecare pentru colectarea informatiilor de catre elevi: https://atozofai.withgoogle.com/ (in

limba engleza. Acest tip de resursa poate fi utila si pentru profesori pentru a crea o

reprezentare vizuala a sarcinilor/aptitudinilor diferite ale elevilor. Profesorii pot capsa

cartonasul si apoi il pot utiliza pe tabla pentru a indica aptitudinea aferenta activitatii.

Resurse pentru profesori

Ce este inteligenta artificiala si cum este utilizata? (de la Parlamentul European)

e ROMANA-

https://www.europarl.europa.eu/news/ro/headlines/society/20200827STO85804/ce-e

ste-inteligenta-artificiala-si-cum-este-utilizata

Un hub de resurse MIT pentru elevii K-12
- https://rlAse.mit.edu/

Set anticipativ:

- Acesta este un ghid de la A la Z (de Oxford Internet Institute) care ofera o serie de

explicatori simpli, de dimensiuni medii, pentru a ajuta pe oricine sa inteleaga ce este

IA, cum functioneaza si cum schimba lumea din jurul nostru.

https://atozofai.withgoogle.com/intl/en-GB/

Videoclipuri care pot fi utilizate in clasa pentru a descrie IA

Titlu Descriere Link Limbi

Ce este inteligenta | Video introductiv despre https://www.youtube.com/w | ENGLEZA si
artificiala? | The conceptele de baza ale 1A atch?v=nASDYRkbQI subtitrari traduse
Royal Society automat
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https://docs.google.com/presentation/d/1qu5bBkOLQJMBMNL_q99VtMFyLKY1RuxStDqEff2i7y0/edit#slide=id.p1
https://atozofai.withgoogle.com/
https://www.europarl.europa.eu/news/ro/headlines/society/20200827STO85804/ce-este-inteligenta-artificiala-si-cum-este-utilizata
https://www.europarl.europa.eu/news/ro/headlines/society/20200827STO85804/ce-este-inteligenta-artificiala-si-cum-este-utilizata
https://www.youtube.com/watch?v=nASDYRkbQIY
https://www.youtube.com/watch?v=nASDYRkbQIY

Cum sa explicati
inteligenta artificiala
(IA) copiilor in mai
putin de 3 minute

Un videoclip rapid care
explica conceptul de 1A

h JJIWWw
atch?v=0PWj3cxJIHwW

m/w

ENGLEZA si
subtitrari traduse
automat

Inteligenta artificiala
explicatd in 2
minute: Ce este mai
exact IA?

Videoclip animat despre
conceptele de baza ale
inteligentei artificiale (1A) si
aplicatiile principale

https://youtu.be/UdE-W300
OXo

ENGLEZA si
subtitrari traduse
automat

Cercetator IT
explica invatarea
automatda in 5
niveluri de
dificultate | WIRED

Un videoclip care explica
invatarea automata pe 5
niveluri diferite,
reprezentate de 5 persoane
diferite: un copil, un
adolescent, un elev de
liceu, un student la facultate
si un expert

https://youtu.be/5g87K1Wa
oFlI

Engleza

Ce este
INTELIGENTA
ARTIFICIALA? -
Argo's World

Animatie despre conceptele
IA

https://youtu.be/HdlppwUJ
0f8

Subtitrari traduse
automat

Cum functioneaza
INTELIGENTA
ARTIFICIALA? -
Argo's World

Animatie despre cum
functioneaza |A

https://youtu.be/fLcZRDiQy
NY

Subtitrari traduse
automat

H MAnpogpopikn oto
SxoAelo kat otnv
Ekmaibsuon

Canale YouTube cu
videoclipuri educative
despre IA

https://www.youtube.com/c/
GerasimosPolitis

Greaca

Verificati pentru a va asigura ca s-a inteles

- Metimetru este un instrument digital pentru a crea colectiv nori de cuvinte in sala de

clasa: https://help.mentimeter.com/en/articles/410469-word-cloud
- Urmatoarele intrebari ar putea ajuta la demararea unei discutii in sala de clasa:

- Asupra caror puncte sunt de acord grupurile?

- Asupra caror puncte nu sunt de acord grupurile?

- Cum se transforma ceva in "lA"?

- Cum ati gasit informatiile despre IA?

- Ce surse de informatii ofera informatii fiabile despre IA?

Resurse pentru profesor (in profunzime)



https://www.youtube.com/watch?v=OPWj3cxJIHw
https://www.youtube.com/watch?v=OPWj3cxJIHw
https://youtu.be/UdE-W30oOXo
https://youtu.be/UdE-W30oOXo
https://youtu.be/5q87K1WaoFI
https://youtu.be/5q87K1WaoFI
https://youtu.be/HdIppwUJ0f8
https://youtu.be/HdIppwUJ0f8
https://youtu.be/fLcZRDiQyNY
https://youtu.be/fLcZRDiQyNY

Literatura mai aprofundata:

Descrierea activitatii cu pasi si link-uri pentru documente utile:

Ouchchy, L., Coin, A., & Dubljevié, V. (2020). IA in titluri: portretizarea problemelor etice ale
inteligentei artificiale in mass-media. Al & SOCIETY, 1-10.

Chuan, C., Tsai, W. S., & Cho, S. Y. (2019). incadrarea Inteligentei Artificiale Tn ziarele
americane. Lucrarile Conferintei 2019 AAAI/ ACM privind IA, Etica si Societatee.

Societatea Regala "Portretizarea si perceptiile IA si de ce conteaza™
https://royalsociety.org/-/media/policy/projects/ai-narratives/Al-narratives-workshop-findings.p
df

Link-uri catre site-uri web si materiale pentru a explora modul in care diferite culturi si religii
contribuie la crearea si impartasirea viziunilor specifice ale 1A

Naratiuni IA in diferite culturi:

- https://www.ainarratives.com/

IA si credinta:

- https://aiandfaith.org/
- https://religiousfreedomandbusiness.org/faith-belief-ai

IA ca o religie:

- Studiu de caz controversat al lui Anthony Levandowski care a considerat IA ca fiind
punctul de plecare pentru religia sa "Calea Viitorului", care a fost inchisa acum
https://www.wired.com/story/anthony-levandowski-artificial-intelligence-religion/

https://techcrunch.com/2021/02/18/anthony-levandowski-closes-his-church-of-ai/




