Activitatea 1.1.4 - "Gasirea obiectelor inteligente"

Durata estimata 40 minute (activitate asincrona / la domiciliu)
Cerinte Tema finala 1
Instrumente Hardware In clasa:
i Soft tilizat - Niciuna
si Software utilizate Online:
- Platforma de intalniri online
- Dispozitiv digital pentru toti
Tipul evaluarii Prezentare orala

Procedura

1. Set anticipativ: profesorul spune elevilor ca el crede ca toti au un obiect inteligent in
casa lor, dar ca trebuie sa-I dovedeasca profesorului.

2. Practica independenta: profesorul cere fiecarui elev sa gaseasca maximum 3 obiecte
n jurul lor pe care le considerd inteligente. Dupd 10 minute, elevii sunt impartiti in
grupuri de aproximativ 4 elevi pentru a discuta impreuna care dintre obiectele
colectate pe care le considera a fi cel mai bun exemplu de obiect inteligent. Ei primesc
15 minute pentru a discuta si a decide obiectul final.

3. Verificati pentru a va asigura ca s-a inteles: fiecare grup ajunge sa-si prezinte
obiectul inteligent restului clasei si sa explice de ce acest obiect este inteligent. Pe
baza acestor prezentari, profesorul poate pune intrebari elevilor pentru a vedea daca
inteleg ce este inteligenta si care sunt caracteristicile inteligentei.

4. inchiderea: ca inchidere a activitatii, poate fi organizata o scurta discutie reflexiva in
care profesorul si elevii incearca sa-si dea seama ce legéatura are inteligenta cu IA (de
exemplu, unele dintre obiectele inteligente sunt prezentate ca un exemplu de IA? O
tehnologie trebuie sa fie inteligenta pentru a fi considerata |A?)

Solutionarea problemelor

Problema posibila Solutie posibila

intr-un mediu scolar ar putea sa nu existe 3 Elevii ar putea incepe direct in grupuri pentru a
obiecte sau chiar nici un obiect care sa fie gasite gasi un obiect per grup (sau pot cauta online 3
de elevi. obiecte); sau elevii ar putea fi rugati inainte de

aceasta lectie sa aduca aceste obiecte de acasa.
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