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Activitatea 1.2.3 - Discutii despre IA

Durata estimata 40 de minute
Cerinte niciuna

Instrumente Hardware  Calculator + proiector

si Software utilizate

Procedura

1. Fiecare grup prezinta diapozitivele (din activitatea anterioara) catre celelalte grupuri
2. Profesorul va conduce apoi o discutie completa in clasa cu privire la implicatiile unei
astfel de tehnologii
3. Profesorul poate pune intrebari de sondare si poate incerca sa initieze o discutie in
clasa in care ceilalti elevi raspund la intrebari si isi pun propriile intrebari. Intrebarile ar
putea include:
o Ce date sunt utilizate in aceasta tehnologie ca intrare?
o Cum afecteaza aceasta tehnologie comportamentul unui singur individ?
o Cum afecteaza aceasta tehnologie comportamentul grupurilor de oameni?
o Aceastd tehnologie este folosita in acelasi mod de persoane diferite (de
exemplu, persoane cu varste, interese diferite etc.)?

o Care ar putea fi unele implicatii bune ale acestei tehnologii? Si care ar

putea fi unele negative?

o Cum influenteaza aceasta tehnologie afacerile, economia sau anumite locuri
de munca?
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Resurse pentru elevi

Elevii / profesorii pot folosi aceasta diagrama pentru a sustine discutia in clasa

I SOCIETY

DISCIPLINES AFF
AND INVOLVED IN
THE DEVELOPMENT OF Al

Resurse pentru profesori

e Un podcast (transcris si pe pagina web legata) care discutd importanta
interdisciplinaritatii in la, competentele diferite necesare in domeniu, importanta eticii
si rolul educatiei pentru o abordare interdisciplinara:
https://www.ibm.com/blogs/watson/2019/04/fuzzy-or-techie-why-ai-needs-more-interdi

sciplinary-thinkers/

e Mai multe activitati si resurse privind implicatiile tehnologiei IA sunt prezentate in
"Modulul 3-Lumea IA"
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