Activitatea 1.3.1 - "Oameni vs Masini"

Durata estimata 40 de minute

Cerinte Tema finala 1

Instrumente Hardware In clasa:

q - - Calculator pentru profesor
si Software utilizate i o
- Stilou si hartie

Online:
- Platforma de intalniri online

- Dispozitiv digital pentru toti
- Procesor de text

Tipul evaluarii Contributie scrisa

Procedura

1. Set anticipativ: profesorul poate afisa un scurt clip care evidentiaza interactiunile si
diferentele dintre oameni si masini, de exemplu trailerul filmului Her (vezi resurse
pentru profesori).

2. Practica ghidata: profesorul prezinta un set de videoclipuri Youtube (vezi resurse
pentru profesori) care ilustreaza diferite masini care au fost concepute pentru a face
activitati pe care oamenii le fac in mod normal. Dupa fiecare videoclip, clasa poate
discuta in scurt timp daca masina o face mai bine sau daca oamenii ar face-o mai bine.

3. Practica independenta: elevii sunt rugati acum sa apuce stiloul si hartia si sa creeze
doua coloane pe bucata lor de hartie. in prima coloana li se cere s& scrie cateva
sarcini in care computerele sunt mai eficiente decat oamenii, in timp ce in a doua
coloana li se cere sa scrie sarcini in care oamenii sunt mai buni decat computerele.
Aceste liste sunt discutate in clasad pentru a obtine o idee despre ceea ce face un om
inteligent si capabil vs o masina.

4. Instructiuni directe: dupa clasificarea din practica independents, ar fi bine ca
profesorul sd ofere o scurtd explicatie la ce sunt mai bune in prezent masinile, la
modul in care puterea lor poate fi folosita pentru a face bine si de ce mai avem nevoie
de oameni pentru alte abilitati.
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5. inchidere: pentru a inchide activitatea, se poate face o scurt reflectie asupra a ceea
ce elevii au invatat n timpul activitatii, discutand rationalitatea care caracterizeaza
comportamentul uman si rezolvarea problemelor in comparatie cu cea a masinilor.
Elevii vor reflecta asupra faptului cd oamenii (in loc de masini) nu aleg neaparat luand
in considerare cel mai bun raport cost-beneficiu, ci ludnd in considerare variabilele
culturale si normative, cum ar fi interesele si valorile.

Solutionarea problemelor

Problema posibila Solutie posibila

Este posibil ca elevii sa nu poata intelege un Un trailer poate fi folosit dintr-un film local
trailer de film in limba engleza. sau unul cu subtitrare in limba materna a
elevilor.

Resurse pentru profesori

Set anticipativ:

- Link la trailerul filmului Her (in limba engleza):
https://www.youtube.com/watch?v=WzV6mXIOVI4

- Discutii in clasa cu privire la alegerile rationale si consecintele acestora: de exemplu,
furnizati exemplul sistemelor GPS si de ghidare (cum ar fi Google Maps sau Waze).
Astfel de sisteme ofera indicatii soferului pe ruta optima pentru a ajunge la destinatie
folosind algoritmi IA care iau in considerare diferite variabile, cum ar fi conditiile de
trafic si informatii anterioare despre traficul pe traseu si estimeaza timpul de calatorie
(aici un articol pentru mai multe informatii). GPS-ul ofera o alegere rationala pentru a
ajunge la destinatie, dar este intotdeauna cea mai bund alegere? Ce se intampla daca
soferul doreste sa ajunga la destinatie folosind un traseu panoramic? Este intotdeauna
cea mai buna optiune de a furniza sau utiliza ceea ce poate fi numit cea mai rationala
optiune?

Practica ghidata:

Mai jos sunt listate un set de videoclipuri care pot fi utilizate. Sunt in majoritate in limba
englezd, dar adesea sunetul este mai putin relevant pentru a va face o idee despre ceea ce
poate face masina.

- Video masina de rezolvare sudoku: https://www. .com/watch?v=Mp8Y2yjV4f
- Video masina de clatite: https://www.youtube.com/watch?v=xYA2d35e-w8
- Video robot care merge: https://www.youtube.com/watch?v=aR5Z6 AoMh6U

- Video brat robot care poate prinde obiecte:

https://www.youtube.com/watch?v=M413ILWvrbl
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- Video masina care se conduce singur:
https://www.youtube.com/watch?v=TsaES--OTzM

Acest site web include si anumite activitati online (doar in limba engleza) despre rolul
Alhttps://www.mckinsey.com/featured-insights/mckinsey-for-kids/game-on-why-your-computer

-learns-faster-and-games-better-than-you-think
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