Activitatea 1.3.2 - "Este IA sau nu?”

Durata estimata 15 de minute
Cerinte Finalizarea subiectelor anterioare ale acestui modul
Instrumente Hardware - Calculator pentru profesor

- Scratch (bazat pe web)
- Kahoot / Formular Google (bazat pe web)
- Set de carti pregatite (in caz de practica independenta)

si Software utilizate

Tipul evaluarii Variante multiple

Procedura

1. Set anticipativ: profesorul poate folosi o diagrama sau un program scratch (vezi
resurse pentru profesori) pentru a demonstra cum se poate identifica daca ceva este
IA sau nu. Aceasta scurtd demonstratie poate fi utilizata pentru a prezenta activitatea
de astazi.

2. Practica independenta: elevii sunt impartiti in grupuri. Fiecare grup primeste un
pachet de carti care descriu diferite tehnologii. Elevii trebuie sa clasifice cartile in "IA"si
"Nu IA"(poate fi adaugata si o categorie" nesigurad"). Pentru cardurile din categoria "IA",
elevii le pot clasifica in continuare, de exemplu, pe baza tipului de IA sau a modului in
care poate ajuta oamenii. Aceeasi activitate se poate face si cu formularul Kahoot sau
Google.

3. Practica ghidata: activitatea descrisa pentru practica independenta poate fi, de
asemenea, organizata ca practica ghidata. in acest caz, diferite parti ale clasei pot fi
alocate ca anumite categorii. Cand profesorul mentioneaza o tehnologie, elevii sunt
rugati sa mearga spre partea din camera pe care o considera a se potrivi categoriei
tehnologiei.

4. Kahoot Online: profesorul poate utiliza, de asemenea, Kahoot (a se vedea resursa
pentru profesori)

5. Verificati pentru a va asigura ca s-a inteles: dacd aceasta activitate se face ca o
practicd independenta sau ghidata, este important sa continuam sa intrebam elevii "de
ce?”. Acest lucru ii poate ajuta sa inteleaga ce caracterizeaza o tehnologie IA si cum o
pot recunoaste in viitor.
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6. inchidere: activitatea poate fi inchisa cu o scurta reflectie asupra a ceea ce elevii au
invatat si de ce este important pentru ei sd poata recunoaste tehnologia IA in viata lor
de zi cu zi.

Solutionarea problemelor

Problema posibila Solutie posibila
Este posibil ca activitatea sa fie prea scurta Diferite pachete de carti cu diferite
sau sa nu fie antrenanta tehnologii pot fi facute care sunt schimbate

intre grupuri, astfel incat sa poata repeta
activitatea cu intrare noua.

Resurse pentru profesori

Set anticipativ:

e Diagrama

ing
pe baza articolului " Ce este IA? V-am desenat o diagrama pentru a o rezolva de Karen
Hao Link catre articol:

https://www.technologyreview.com/s/612404/is-this-ai-we-drew-vou-a-flowchart-to-wor

k-it-out
e Programul scratch de utilizat pentru demonstratie poate fi gasit aici:
h ://scratch.mi roj 71M 2

Practica independenta:

o |j ibilelor tehnolodgii
http://docs.google.com/document/d/1M3RICQhSaNKReVY8_ SdkwSm3JiQTvNkQLiyQ8
YG8F6M/edit

e O descriere detaliata a activitatii (inclusiv exemple de tehnologii de utilizat) poate fi
gasitd in pasul 3 aici:
https://www.digitaltechnologieshub.edu.au/teachers/lesson-ideas/ai-lesson-plans/reco
gnising-ai

Kahoot online:
e Kahoot online cu intrebdri pentru activitate (in engleza)

https://create.kahoot.it/share/ai-or-not/14b41d9b-6c0c-45c9-adf5-d4fcf53cc668
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