Activitatea 2.1.2 - Teachable Machine cu Google

Durata 90 de minute

Cerinte Urmarirea Activitatii 1 din Modulul 1

Instrumente Hardware  Necesar: un computer si o conexiune la Internet.

si Software utilizate

Teachable
Machine

Train a computer to recognize your
own images, sounds, & poses.
A fast, easy way to create machine learning models for

your sites, apps, and more — no expertise or coding
required.

Procedura (etapele)

Teachable machine este o aplicatie web pentru a prezenta IA si invatare Automata (ML) si
poate fi utilizatd pentru a intelege modul in care masinile "invata" printr-o simpla activitate de
clasificare.

Set Anticipativ

1. Prezentati elevilor interfata masinii care poate fi invatata

2. De asemenea, este posibil sa vizualizati sau sa utilizati materialul demo prezent in
instrument (folosind, de exemplu, tutorialul
https://teachablemachine.withgoogle.com/v1/)

Instruire directa si practici ghidate

e Alocati imagini la clase
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a. Oferiti elevilor imagini din rasele de caini din activitatea anterioara (vezi si
resurse)

b. Accesati masina care poate fi invatata si creati un nou "proiect de imagine
standard"

c. Grupul poate incepe cu doud sau trei grupuri, atribuind un nume grupurilor si
incarcand imaginile corespunzatoare diferitelor grupuri

e Instruire

a. Elevul Tsi poate antrena acum modelul si testarea cu alte imagini (din
acelasi set de antrenament sau din alte rase de cdini).

b. Elevii pot acum sa raporteze rezultatele lor si sa faca predictii cu privire la
modul in care functioneaza modelul pe care l-au instruit .

= Teachable Machine
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Practica Independenta

Dupa aceastd prima activitate care poate fi efectuata individual, profesorul poate imparti clasa
in grupuri de 5-7 elevi. Ei pot efectua aceeasi activitate de doud sau trei ori in timp ce
profesorul se deplaseaza intre grupuri pentru a se asigura ca elevii fac bine si pentru a
rezolva orice probleme/intrebari de clarificare.

inchidere

Aceasta este oportunitatea perfecta pentru de a deschide o discutie de grup in clasa.
Profesorii pot pune intrebari elevilor care i ajuta sa realizeze importanta activitatii cu intrebari
de genul: "Cum functioneaza masina care poate fi invatata?", "De ce se numeste masina "care
poate fi invatata”? Cine este profesorul?" "cum sunt influentate rezultatele de imaginile pe
care le-am folosit pentru instruire?”.
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Solutionarea problemelor

Problema posibila Solutie posibila

Limba de interfatd pentru masina care poate fi = Activitatea poate fi efectuata in grup sinu
invatata este numai in limba engleza necesita navigarea interfetei sau citirea
textului

Resurse pentru profesori

Mai jos sunt cateva resurse online care pot fi utile pentru a facilita transmiterea conceptelor
de catre profesori in timpul activitatii propuse in clasa:
o Cea mai recenta versiune a masinii care poate fi invatata
https://teachablemachine.withgoogle.com/

Versiunea anterioara a masinii care poate fi invatata cu un tutorial
https://teachablemachine.withgoogle.com/v1/
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