Activitatea 2.1.3 - testarea unui generator de imagini IA

Durata 90 de minute
Cerinte Parcurgerea activitatii 1 de la modulul 1

Instrumentele hardware si  Materiale necesare: un computer si o conexiune la internet.
software utilizate

Glosar Deeplearning, DALL-E

Procedura (pasi)

Craiyon (https://www.craiyon.com/) este un model IA care poate desena imagini dintr-un
mesaj text pe care I-ati introdus. De exemplu, daca scrieti ,,un tablou cu o clasa cu elevi in stil

Picasso”, algoritmul genereaza aceste imagini:

< craiyon

Al model drawing images from any prompt!

a painting of a class full of students, Picasso style
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Modelul Craiyon poate fi utilizat gratuit Tn scop necomercial, dar este sponsorizat de reclame.
Modelul este o versiune alternativd a DALL-E mini, creat de aceeasi dezvoltatori si care
utilizeazd o versiune a GPT-3 modificat pentru a genera imagini. in principiul, modelul
utilizeaza sensul semantic extras din mesaj pentru a genera imagini potentiale. Generarea de
imagini este rezultatul instruirii unei baze de date uriase de imagini si subtitluri. in ultimele
luni, au iesit la iveald numeroase stiri despre DALL-E si modele similare de invatare automata
care abordeaza posibilitatile si limitarile acestor instrumente (de exemplu, pentru manipularea
imaginilor sau crearea de materiale deepfake). De asemenea, exista anumite ingrijorari etice
in ceea ce priveste setul de date utilizate pentru pregatire si reprezentérile partinitoare
generate de model (de exemplu, probabilitatea redusd de reprezentare a femeilor in
rezultatele generate sau de reprezentare intr-un grad mai mare a oamenilor albi).
Capabilitatile modelelor de generare a imaginilor sunt impresionante, dar existd anumite
limitari: pe de o parte, modelul genereaza creatii neasteptate, dar aceleasi creatii sunt limitate
si de stereotipurile si de prejudecatile care domina sursa de informatii utilizate pentru a instrui
modelul (acest subiect poate fi discutat pe larg in Modulul 3).

Instructiuni directe si practica ghidata

Prezentati-le elevilor interfata Crayon si testati cdteva mesaje, de exemplu:
e unicorn realist”
e sculptura din nisip”

e ,desen in creion al unei scoli”

e ,oras magic realist care pluteste pe cer”

e hartd detaliata a Europei” (acest mesaj poate fi utilizat pentru a face clasa sa se
gandeascd la calitatea imaginilor create)

e ,Femeie poarta o haina”/ ,Barbat poarta o haina” (informati elevii ca fetele recreate de
catre algoritm pot fi inspaimantatoare si nerealiste - vezi mai jos)

Profesorul ar trebui sa sublinieze faptul ca imaginile create de un model sunt originale si nu
sunt copii ale altor imagini de pe web - o comparatie poate fi facuta intre rezultatele unei
cautari de imagini (precum Google Image) si rezultatul generat de Craiyon.

sand sculpture



https://en.wikipedia.org/wiki/GPT-3

realistic magical town floating in the sky

woman wearing a coat

4

Practica independenta

Dupa aceasta prima activitate care poate fi realizatd cu intreaga clasa, profesorul poate crea
grupuri de 5 - 7 elevi. Acestia pot testa modelul Craiyon si salva imaginile pe care le-au creat.
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O indicatie utila ar fi sa incercati sa creati o serie de imagini care au acelasi subiect, dar sunt
in stiluri grafice diferite. De exemplu:

e elevii pot recrea stilul artistilor sau un stil artistic prin modificarea mesajului (de
exemplu, adaugarea numelui unui artist genereaza o imagine care tinde spre stilul
artistului denumit - ex. de Picasso, de Klimt, de Da Vinci, stil futurist, realism,
impresionism. De asemenea, adaugarea titlului unui tablou poate modifica stilul
imaginii).

e anumite cuvinte cheie pot modifica stilul grafic al imaginilor generate (de exemplu,
addugarea cuvintelor ,animatie”, ,schita”, ,steampunk”, ,horror”)

e elevii pot utiliza Craiyon pentru a reprezenta obiecte, locuri, animale, oameni -

pot exista anumite diferente in ceea ce priveste calitatea imaginilor generate.

inchidere

Aceasta este o oportunitate perfectd pentru a initia o discutie de grup la nivelul clasei.
Profesorii le pot adresa intrebari elevilor care sa-i ajute sa realizeze importanta activitatii cu
intrebari precum: ,Cum functioneaza Craiyon?”, ,Cine este profesorul programului Craiyon?”,
»-Cum sunt influentate rezultatele de mesajele pe care le dam?”.

Elevii pot observa ca celebritatile sau personajele din desenele animate apar adesea ca bule
care seamana vag cu originalul si realizeaza ca modelul nu poate recrea foarte bine fetele.
Acest lucru se intdmpld deoarece oamenii sunt foarte buni la recunoasterea fetelor si putem
observa orice forma mica gresita, iar modelul care incearca sa recreeze fata face greseli pe
care noi le putem observa cu usurinta. Modelul utilizeaza aceeasi tehnica pentru recrearea
altor obiecte precum luna, un peisaj sau un copac. in aceste cazuri, nu observam problemele
si acestea par reprezentate in mod corect.

Solutionarea problemelor

Problema posibila Solutie posibila
Mesajul transmis sistemului poate fi doar in Profesorul poate pregati anumite mesaje
limba engleza. concepute in prealabil pentru a le utiliza in

clasa. Altfel, poate fi o oportunitate pentru a
implica profesorii de limba engleza

Serviciul poate avea nevoie de timp pentru a inlocsava concentrati pe crearea mai

crea imaginile multor imagini diferite, elevii pot utiliza un
singur mesaj, apoi pot salva imaginile si le
pot prelucra

Fetele generate de algoritm pot fi ciudate sau  Profesorul poate avea in vedere acest
inspadimantatoare aspect inainte sa utilizeze acest instrument
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in clasa. Profesorul poate utiliza si o serie de
mesaje concepute in prealabil pentru a arata
clasei cum functioneaza algoritmul (fara
exercitii independente)

Resurse pentru profesori

Mai jos sunt cateva resurse online care pot fi utile pentru a facilita transmiterea de concepte
de catre profesori in timpul activitatii propuse in clasa:
e Articol care explica modelul Dall-E (este similar modelului utilizat de Craiyon)
https://cv-tricks.com/how-to/dall-e-text-to-image-generation/

e Articol despre preocupadrile etice ale generatorilor IA de imagini
https://www.wired.com/story/the-joy-and-dread-of-ai-image-generators-without-limits/

e Site web care contine exemple si sfaturi pentru mesaje https://dallery.gallery/

Wordalle este un joc care combind Wordle si DALL-E si provoaca jucatorul sa ghiceasca

mesajul utilizat pentru generarea imaginilor utilizand regulile Wordle. Jocul poate combina
activitatile in limba engleza cu o discutie despre modul in care functioneaza modelele IA.
https://huggingface.co/spaces/huggingface-projects/wordalle
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