Activitatea 2.21 - Recunoasterea faciala cu Scratch Lab

Durata 90 de minute
Cerinte Urmarirea Activitatii 1 din Modulul 2

Instrumente Hardware  Necesar: un calculator cu aparat de fotografiat, si o

si Software utilizate conexiune la Internet. Accesul la Scratch Lab (Face Sensing)
https://lab.scratch.mit.edu/face/

Tipul evaluarii Prezentare in clasa / grup sau lucrare individuala

Updated Feb 2, 2021

Face Sensing

Make animated costumes and

games that interact with your face.

# Tryitout

Procedura (etapele)

Scratch lab este o platformd online care va permite sa testati codificarea folosind Scratch.
Acesta integreaza un modul numit Face Sensing care permite recunoasterea fetei prin
camera computerului, sustinand activitati simple de codificare care combina gandirea
computationald cu |A si recunoasterea artificiald a imaginii.

Set Anticipativ

1. Prezentati-le elevilor Scratch Lab (se recomanda lucrul anterior la limbajul Scratch)
2. De asemenea, este posibil sa vizualizati sau sa utilizati materialul demo prezent in
instrument (incarcarea unui proiect prezentat in pagina principald a Face Sensing)

Instruire directa si practici ghidate

° ificar ntru r n rea faciala

a. Prezentati-le elevilor limbajul Scratch si explicati-le utilizarea diferitelor

componente utilizate in extensia Face sensing
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b. Lasati elevii sa experimenteze cu diferite componente pentru plasarea
imaginilor pe diferite parti ale fetelor lor (nas, frunte etc.) si testarea modului de
functionare a recunoasterii fetei (testati daca sistemul recunoaste fata atunci
cand o parte a fetei este ascunsa sau blocata cu o carte sau cu un alt obiect)

Practica Independenta

e Elevii pot experimenta la domiciliu diferite moduri de utilizare a Face sensing
e Elevii pot crea o scurta prezentare a experientei lor, un document de o paging
sau un poster pentru a descrie ce se poate face cu acest instrument

inchidere

e Dupa aceasta activitate, profesorii pot implica clasa pentru a discuta subiecte legate

de recunoasterea faciala si confidentialitate (vezi resurse pentru profesori)

Solutionarea problemelor

Problema posibila Solutie posibila

Scratch Lab si limbaje Scratch lab este furnizat in diferite limbi

Probleme de confidentialitate Instrumentul nu stocheaza informatii de la
’ aparatul foto si numai computerul poate
simti fata in fata camerei. Nu exista date sunt
stocate sau trimise la Scratch sau orice alt
site.

Resurse pentru profesori

Mai jos sunt cateva resurse online care pot fi utile pentru a facilita transmiterea conceptelor
de catre profesori in timpul activitatii propuse in clasa:
1. https://www.youtube.com/watch?v=H4IZ-2YPt-4
Vi mart City oferind recun re faciala [NE ficial
a. Sugestie pentru inspiratie/discutie: IA si recunoastere faciala pentru strategii

de marketing
b. Sugestie pentru inspiratie / discutie: IA si recunoastere faciald pentru urmarirea
infractorilor
2. https://www.youtube.com/watch?v=5ROWaxwHtaA

Video explicativ de animatie pe tabld pentru o companie de software de recunoastere

faciala
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a. Scurtd definitie a recunoasterii faciale
b. Sugestie pentru inspiratie / discutie: IA si recunoasterea faciald pentru setarea
educationala etc.
3. https://www.youtube.com/watch?v=zts4s2IbANo

a. Cum poate fi utilizatd recunoasterea faciala pentru a aplica filtre de fatad sau
pentru a potrivi fata unui utilizator cu fetele din opere de arta (aplicatie "Art

selfie" de Google)
4. https://www.teachermagazine.com/au_en/articles/ai-classroom-activity-facial-recogniti

on
a. |A activitate in clasa: recunoasterea faciala
b. Sarcina de recunoastere faciala "Unplugged"
5. https://www.kaspersky.com/resource-center/definitions/what-is-facial-recognition

a. Ce este recunoasterea faciald?

b. Cum functioneaza recunoasterea faciala?

c. Cum se utilizeaza recunoasterea faciala

d. Exemple de tehnologie de recunoastere faciala

e. Avantajele recunoasterii faciale

f. Dezavantaje ale recunoasterii faciale

6. https://www.nytimes.com/wirecutter/blog/how-facial-recognition-works/

a. Cum functioneaza software-ul de recunoastere faciala
b. O scurtd istorie a recunoasterii faciale

Argumentele pentru si impotriva recunoasterii faciale

Viitorul recunoasterii faciale si reglementarii
Sfaturi de confidentialitate pentru utilizarea lucrurilor de zi cu zi cu
recunoastere faciald

Activitatea 2.2.2 - Utilizarea conditionalelor in Scratch

?

Lab

Durata 90 de minute
Cerinte Urmarirea Activitatii 2.2.1 si a unor abilitati de programare

Instrumente Hardware  Necesar: un calculator cu aparat de fotografiat, si o

si Software utilizate conexiune la Internet. Accesul la Scratch Lab (Face Sensing)
https://lab.scratch.mit.edu/face/

Tipul evaluarii Prezentare in clasa / grup sau lucrare individuala
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