
Δραστηριότητα 1.1.4 - Εύρεση έξυπνων αντικειμένων

Εκτιμώμενη διάρκεια 40 λεπτά (δραστηριότητα για το σπίτι/ασύγχρονα)

Απαραίτητη προϋπόθεση Ολοκλήρωση Θέματος 1

Εργαλεία υλικού και
λογισμικού Η/Υ

Στην τάξη:
- Κανένα

Διαδικτυακά:
- Πλατφόρμα τηλεδιασκέψεων
- Ψηφιακή συσκευή για όλους/ες

Μορφή αξιολόγησης Προφορική παρουσίαση

Διαδικασία

1. Αφόρμηση: Ο/Η εκπαιδευτικός αναφέρει στους/στις μαθητές/ριες ότι όλοι/ες τους

έχουν ένα «έξυπνο» αντικείμενο στο σπίτι τους, αλλά θα πρέπει να του/της το

αποδείξουν.

2. Ανεξάρτητη Πρακτική: Ο/Η εκπαιδευτικός ζητά από όλους/ες τους/τις μαθητές/ριες

να βρουν μέχρι τρία (3) αντικείμενα γύρω τους, τα οποία κατά τη γνώμη τους είναι

«έξυπνα». Μετά από 10 λεπτά, οι μαθητές/ριες χωρίζονται σε ομάδες των 3-4

ατόμων για να συζητήσουν από κοινού ποιο από τα αντικείμενα που συνέλεξαν

πιστεύουν ότι είναι το καλύτερο παράδειγμα ενός «έξυπνου» αντικειμένου. Έχουν

στη διάθεσή τους 15 λεπτά για να συζητήσουν και να αποφασίσουν ποιο θα είναι

αυτό το αντικείμενο.

3. Έλεγχος Κατανόησης: Κάθε ομάδα παρουσιάζει το «έξυπνο» αντικείμενό της στην

υπόλοιπη τάξη και εξηγεί γιατί θεωρεί «έξυπνο» το συγκεκριμένο αντικείμενο. Με

βάση τις παρουσιάσεις, ο/η εκπαιδευτικός μπορεί να υποβάλει ερωτήσεις τους/τις

μαθητές/ριες για να ελέγξει αν έχουν κατανοήσει τι είναι η νοημοσύνη και ποια είναι

τα χαρακτηριστικά της.

4. Κλείσιμο: Στο τέλος της δραστηριότητας, μπορεί να πραγματοποιηθεί μία σύντομη

αναστοχαστική συζήτηση στην οποία ο/η εκπαιδευτικός και οι μαθητές/ριες θα

προσπαθήσουν να κατανοήσουν τι σχέση έχει η νοημοσύνη με την τεχνητή

νοημοσύνη (π.χ. Ποια από τα αντικείμενα που συγκεντρώθηκαν αποτελούν

παράδειγμα ΤΝ; Χρειάζεται να είναι έξυπνη μία τεχνολογία ώστε να θεωρηθεί

παράδειγμα ΤΝ;).

Αντιμετώπιση προβλημάτων
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Πιθανό πρόβλημα Πιθανή λύση

Στο περιβάλλον του σχολείου, ενδέχεται να
μην υπάρχουν ούτε 3 ούτε καν 1 «έξυπνο»
αντικείμενο ανά μαθητή/ρια.

Οι μαθητές/ριες θα μπορούσαν να
ξεκινήσουν να βρουν ένα «έξυπνο»
αντικείμενο ανά ομάδα (ή να αναζητήσουν
στο διαδίκτυο 3 τέτοια αντικείμενα).
Επιπλέον, ο/η εκπαιδευτικός θα μπορούσε
να τους ζητήσει να φέρουν στο μάθημα
«έξυπνα» αντικείμενα από το σπίτι τους.

Ενότητα 1 - Θέμα 2
Διεπιστημονικότητα της ΤΝ

Διάρκεια Περίπου 80 λεπτά

Διδακτικά Αντικείμενα
Κοινωνικές Επιστήμες, Αγωγή του Πολίτη κτλ.

Περίληψη Αν και πολλοί/ές πιστεύουν ότι η τεχνητή νοημοσύνη είναι
ένας κατεξοχήν τεχνικός τομέας, στην πραγματικότητα
χαρακτηρίζεται από έναν υψηλό βαθμό διεπιστημονικότητας.
Εκτός από την τεχνική βάση, εκφράζονται ανησυχίες σχετικά
με τις ηθικές επιπτώσεις της ΤΝ και τον τρόπο με τον οποίο
μπορούν να εφαρμοστούν τέτοιες τεχνολογίες στην
καθημερινή ζωή των ανθρώπων.

Μαθησιακοί στόχοι

Οι μαθητές/ριες θα μάθουν τους διαφορετικούς κλάδους της επιστήμης που συνδυάζει ο

τομέας της ΤΝ. Επιπρόσθετα, θα μάθουν γιατί είναι σημαντικό να διατηρηθεί η

διεπιστημονικότητα και πώς μπορεί να βοηθήσει την ΤΝ να εξελιχθεί σε μία τεχνολογία που

μπορεί να καταστεί ένα επιτυχημένο κομμάτι της καθημερινής μας ζωής. Στη δεύτερη

δραστηριότητα, οι μαθητές/ριες θα έχουν την ευκαιρία να διερευνήσουν τις συνέπειες των

τεχνολογιών ΤΝ στην κοινωνία.

Προχωρημένο επίπεδο

Για την καλύτερη κατανόηση των εισροών και εκροών των συστημάτων ΤΝ, μπορούν να

παρουσιαστούν δραστηριότητες πιο προχωρημένου επιπέδου. Για παράδειγμα, μια καλή
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